CZAS START
SMIALY




~ WuyJdZ na sciezke, smiaty wedrowcze,

spdjrz uwaznie - swiat cos szepcze,
tam wskazdwki, znaki mafe,
poprowadza Cie wytrwale.

IdZ przed siebie, krok za krokiem,
niech ciekawosc bedzie wzrokiem,
bo w zakatkach, tuz za droga,
moc tajemnic czeka z “Mrogg”.

Gra powiedzie Cie przez szlaki,
a atrakcje dadza znaki,
ktore tworza wspdlng droge
Lokalnej Grupy - zwanej ,Mrogga’.

Na rowerze, autem czy pieszo - smiafol
odkrywayj to, co tu zostato:
dziedzictwo, nature, ludzi —
bo ta podrdz Cie nie znudzi.

W kazdym miejscu trop sie kryJe,
bo zagadka wszystko ZyJe!
mata wskazowka, sprytny znak,
co podpowie kolejny szlak?

Zbieraj sfowa, facz Je w catosc,
niech prowadzi Cie wytrwafosc,
bo gdy hasto dobrze ztoZzysz —

taJemnice odkryc mozesz!
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Aby hasto rozszyfrowac,
musisz najpierw podrézowac!
>
Punkt po punkcie zwiedzaj $miato,
bedzie to sie optacalo!
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VR Szukaj miejsc tych nieodkrytych,
0 pieknych, dawnych i ukrytych,
kazdy trop to wazny znak —

czy Juz wiesz, gdzie ruszyc, tak?

Bo kto slady dobrze zbiera,
temu nagroda drzwi otwiera,
wiec nie zwlekaj, ruszaj w swiat —
przygdd czeka caty szmat!
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Cel:
ATACJADNR |

Tam, gdzie cisza wsrod koron drzemie,
a swiat zieleni zmienia swe brzmienie,
gdzie drzewa z roznych stron swiata

rosng obok, jak jedna rodzina bogata.
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Nie szukaj rynku ani zamku starego,
lecz miejsca dla oka i ducha dobrego,
gdzie sciezki wija sie posrad lisci,

a czas ptynie wolniej — uwolnisz tam mysli
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Tam wiedza o lesie w zieleni zakleta,
gdzie kazde drzewo ma imig i pamiegta,
Ze “ludzie natury” sekrety zgtebiali,

i wsrad gatezi swdj slad pozostawiali

e Szukaj kamienia posrdd zabudowan skrytego,
B miedzy drzewami — cichego, dostojnego,
o tam pamigc dwdch lesnikdw w nazwiskach trwa,
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¢ bowiasnie ten glaz kolejny trop Ci da.




Kamien przemawia — lecz szyfrem, nie stowem, =«
a klucz do zagadki masz tuz przed sobg.
Nie czytaj wszystkiego, nie spiesz sie wcale —
policz litery wytrwale.

Pierwsza z nich miejsce trzecie w hasle zajmule,
trzecia dziewigte — dobrze wskazuJe,
dziesigta w dziewietnastce sie chowa,

to Juz poczatek ukrytego sfowa.

Z kolejnych wersow tez znaki zbiera,
lecz tulko te, ktore liczenie wspiera:
w czwartym wersie - czwarta — sZesnaste
odnajdzie miejsce,
czternasta — dwudzieste pierwsze Jesz %
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_ aostatnia z rzedu — dwudzieste szdste dostanie,
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gdy wszystkie liczby w porzadku ustawisz,
siedem liter do hasfa bez trudu wstawisz.

Nie zmienia ] kole Jnosci, nie zgub Zadnego,
bo kazdy znak Jest czescig waznego,
a gdy Je wszystkie razem pofaczysz
— do finatu teJ drogi szybko podaZysz.




















































